


Buenos dias,

Es con mucho gusto que la compaiiia Valise Théatre comparte con ustedes su nueva creacion,
llamada Cartas de la ciudad de papel. Este proyecto es el fruto de muchos meses de exploracion y
creacion en diferentes centros artisticos de la ciudad de Montreal, Canada: la Maison Théétre,
L'lllusion Théatre y CUBE .

Entre realidad y suefio, a través de dibujos y sombras, Cartas de la cuidad de papel es un viaje en el
universo imaginario y misterioso de un pequefio nifio dotado de una idea extrafia. El espectaculo les
invita a un encuentro poético en donde se combina teatro y disefio grafico. Es una incitaciébn a sumer-
girse en dicho universo imaginario poblado de dibujos, objetos, sombras y proyecciones de video.

Palabras del autor

“Mi vida artistica empez6 hace mucho tiempo con el disefio grafico. Para mi, este modo de expresion
vital representa un idioma refinado y puro que dialoga con la vida. Lo que da nacimiento a nuevas nar-
rativas. Cartas de la cuidad de papel es uno de esos diadlogos que empez6 hace mas de dieciséis
afos y que no deja de nutrirse. Es un maelstrom en el cual se fusionan mi identidad, la naturaleza y
mis suefios de infancia. De ninguna forma quiero abandonar mis suefios.”
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Palabras del director

“Cuando eres pequefio, tu haces lo que quieres. Tus suefios son un espacio total de libertad. Vuelas con
los pajaros, hablas con las flores y caminas con los arboles. En Cartas de la ciudad de papel, encontré
mis locuras de infancia. jjVolvi a ser pequefio y redescubri a mis amigos imaginarios!! jVayamos ahora
a conocer los amigos de nuestros suefios!”

Resumen del proyecto

Este espectaculo es un proyecto interdisciplinario que amalgama marionetas, sombras, proyeccion de
video y actuacion. Mediante un texto original, este espectaculo cuenta la historia de un nifiito sofiador
que osa ver de forma diferente el mundo que lo rodea. Cuestionando constantemente los fendmenos na-
turales, inventa en su cabeza criaturas extrafias. Entonces comienza a dibujar en papel estas criaturas
imaginarias y los pega en la pared de su habitacion. Después de cierto tiempo, la habitacion del nifio se
llena de miles de dibujos. Pero la extravagante creatividad del nifio no para y necesita cada vez mas es-
pacio para poner a sus amigos imaginarios. . Es por ello que empieza a construir una gran cuidad de
papel para dichos amigos, quienes ya no tienen lugar en la pared. Los afios pasan y el nifiito crece; se
convierte en un gran artista, un pintor que realiza obras bastante extrafias. . Un dia, va a su antigua hab-
itacion para ver nuevamente su ciudad de papel y queda conmocionado: recibe una gran impresion ya
que se da cuenta que sus dibujos son en blanco y negro, sin ninguin color.




Autocuestionandose, llega a la conclusién de que él no es nada mas que un artista extrafio que pinta
sblo en blanco y negro. Pero se da cuenta que a él le gustan verdaderamente los colores. Asi que
decide colorear todos sus dibujos en blanco y negro. . Pero hay miles en su ciudad de papel y necesitaria
afios para poder colorear una cuidad tan grande.

Esto lo entristece y lo hace enojarse tanto que vuelve a dudar de él mismo. Al final decide compartir sus
dibujos en blanco y negro con gente de todo el mundo. Entonces escribe una carta en la que invita a
nifias y nifios a ayudarlo a colorear sus dibujos. Los sobres, que tienen la carta y los dibujos en blanco
y negro, son enviados a nifias y nifios de todo el mundo.




Puesta en escena

Seleccionado dentro del programa Chambre d'amis, organizado por La Maison Théatre, este
espectaculo también es el resultado de varias residencias de exploracién y creacién en CUBE y en
L'lllusion Thééatre. La idea original del proyecto surgi6 en un taller de dibujo y manualidades para nifias
y nifios des familias sirias refugiadas en Montreal, Canada, dicho taller tuvo lugar en 2016 en CSAI,
Centro social de ayuda a inmigrantes. En ese momento, partiendo de una idea muy simple, dos intérpre-
tes recibian a los nifios y a sus familias en un espacio ya adaptado y cubierto con decenas de dibujos en
blanco y negro, invitdndoles a colorear juntos dichos dibujos. Este deseo de intercambio y de generosi-
dad tuvo como resultado un ambiente de gran solidaridad entre los intérpretes y un publico que reciente-
mente llegaba a vivir a la ciudad de Montreal. Fue un evento que en gran medida nos alenté a montar un
espectaculo al rededor de la idea de dejarse colorear por el pablico.

Esta creacién también es el fruto de un encuentro entre el teatro y el disefio grafico. Durante todo el pro-
ceso de exploracion y creacion, intentamos explorar las relaciones dramaticas entre teatro y disefio gra-
fico. Esta creacién toma su inspiracion de obras originales hechas por un ilustrador de libros para nifios.
En unos de los textos, tenemos a un nifito sofiador que dibuja criaturas extrafias en el papel. Los dibujos
toman vida y tienen una relacién muy viva y poética con su creador. Después, empezamos a crear una
nueva dramaturgia con teatro de sombras convencional con el objetivo de desarrollar un espacio origi-
nal, fantastico y poético que ilustra la complejidad de la imaginacion. Quisiéramos que el pablico se ad-
entre en un universo imaginario en donde se encuentra una relacién dramatica y del trabajo con las mari-
onetas, entre los dibujos y el cuerpo, entre los dibujos y los objetos.




Este proyecto también representa una reflexiéon sobre el com-
plejo y dificil proceso de una creacion artistica. El espectador es
testimonio de los esfuerzos y de los sufrimientos de un artista
que intenta crear su obra. Es una experiencia singular para el
espectador ya que le permite asistir a la génesis de una obra

artistica. En este espectaculo, el intérprete es un narrador que
comparte libremente su vida privada con su publico. Le explica
todo lo que él ha pasado con el objetivo de hacerle una invit-
acion: al final del espectaculo es el gran momento de revelar el
secreto, el gran momento de convivencia, ¢y qué mas impor-
tante que compartir la creacion original?

Es por esta razén que al final del espectaculo, los espectadores sienten una profunda empatia por el per-
sonaije principal y desearian acompafiarlo en la nueva etapa de su creacion. Esta situacion fue vivida du-
rante la premier de la obra en La Maison Théatre. Al final del espectaculo, decenas de espectadores en-
tusiastas, estaban deseosos de acompaniar al personaje con el fin de participar en la préxima etapa, es
decir en la creacion colectiva. Constatamos que todas estas personas estaban llenas de creatividad y
que estaban motivadas por un bello sentimiento de solidaridad. Nos dijimos: “era nuestro objetivo y lo lo-
gramos”. El pequefio nifio de nuestra historia se deja colorear por un publico sumamente interesado en
quedarse con él para continuar la creacion. La creacion no termina nunca. Es un progreso interactivo y
siempre vivo. Al salir de la sala, los espectadores tienen sobres llenos de dibujos en blanco y negro. Es
una nueva invitacién para seguir con la creacion. Los espectadores colorean pues los dibujos y después
se los regresan al nifito. Pueden incluso pedirle que les envie nuevos dibujos por correo. Por ejemplo,
durante una representacion en La Maison Thééatre, los nifios deseaban en verdad continuar con la
creacion.




Técnica

Este proyecto es el resultado de varias investigaciones sobre el teatro de sombras contemporaneo.
Hemos hecho exploraciones en relacion a la proyeccion de sombras sobre el cuerpo del actor, Hemos in-
tentado poner la actuacién en una relacién viva e interactiva con la proyeccion de sobras y el video. Esta
idea toma su inspiracion en el texto; en el cual tenemos un artista que se deja llevar por sus suefios y su
imaginacion. A partir de esta idea, hemos creado un espacio en el cual el personaje esta rodeado de
sombras, de proyecciones y de luces. Las técnicas de marionetas, de video y de iluminacidén son todas
originales y especificamente concebidas para este espectaculo. Por ejemplo, en cuanto a las marione-
tas, hemos explorado un tipo de acetato facilmente manipulable y flexible que permite crear un espacio
de sombras mas fluido. Nuestras marionetas no tienen articulaciones complejas, pero la textura de las
marionetas nos permite jugar ampliamente con la imaginacién del publico. Se trata de criaturas suspen-
didas en el aire y que se mueven libremente en el espacio. Estan al servicio de una creacién poética y
fantastica que permite al publico sumergirse en el universo imaginario del personaje principal.

Ademas, la utilizacién del video nos permite poner en relacion los dibujos y el cuerpo del actor en un es-
pacio muy interactivo. Esta forma de proceder responde a la idea de animacién de dibujos con el fin de
hacer viajar al publico en el universo imaginario del personaje principal.

En un espacio libre, el intérprete intenta poner en relacién su cuerpo con imagenes proyectadas sobre
él. Lo que crea movimientos mas dinamicos e imagenes complejas. Utilizamos el cuerpo del actor como
teatrino moévil e interactivo durante el espectaculo. El interprete obtiene todas las posibilidades de ma-
nipulacion que podrian ser proporcionadas por su cuerpo gracias a la interaccion entre su cuerpo y las
sombras, los dibujos, las siluetas y los videos. Dejandose estimular por todo lo que esté al rededor de él.

Esta historia trata del respeto hacia la naturaleza. El personaje principal es un artista que encuentra sus
ideas de creacién en la naturaleza. Dibuja arboles, rocas, incluso su propio dedo. Sus criaturas
imaginarias estan todas inspiradas por la naturaleza. De esta forma, es inspirandose de ella que crea
sus dibujos. Con esta idea en mente, hemos construido una mesa multifuncional. Se trata de una mesa
plegable que ofrece la posibilidad de crear diferentes espacios. Los arboles, los objetos y una gran
ciudad de papel estan ya instalados sobre esta mesa. Al principio del espectaculo, se trata de una mesa
simple, de una mesa que funciona en si misma como una marioneta. Como una criatura viva que reac-
ciona a los movimientos del intérprete. Estamos en un espacio de suefio en donde los humanos, los ani-
males y los objetos se transforman. Este espectaculo cuestiona la realidad. Qué es la realidad? Lo que
vemos o lo que sofiamos? Por qué los arboles no tienen ojos? Por qué la cola de un perro esta detras
de él y no en otro lado? Por qué no somos tan peludos como los gatos?




Producciodn

En el marco del programa Chambre d'amis organizado por La Maison Thééatre y bajo la direccién artistica
de Sabrina Baran, codirectora artistica de L'llusion Théatre, hemos pasado por varias etapas de explor-
acion y creacion. Este proyecto también fue seleccionado en el marco del programa CUBE y en el
verano 2018, obtuvimos una residencia muy enriquecedora en Théatre Carrousel. Hemos recibido el
acompafamiento artistico del equipo de creacién en este ultimo teatro. En Carrousel, hemos podido ex-
plorar diversas técnicas y diversos materiales. Las residencias en La Maison Théatre y en L'llusion
Théatre nos permitieron desarrollar aspectos mas complejos. Finalmente, en La Maison Thééatre, bajo la
supervision de Sophie Labelle, directora artistica, encontramos la forma final del espectaculo.
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Calendario de residencias

Verano 2018, L'illusion Théatre

Otofio 2018, Le Théatre Carrousel (programa CUBE)

Invierno 2019, La Maison Théatre (programa Chambre d'amis)
Verano 2019, Le Théatre Carrousel (programa CUBE)

Calendario de difusion

Enero 2019, La Maison Théatre; en Montreal, Canada

Mayo 2019, Festival Petites Bonheurs, invitados por Cé6té Scéne; en Sherbrooke, Magog y Coaticook,
Canada.

Mayo 2020, MIAM (Casa Internacional de las Artes de la Marioneta); en Montreal, Canada

Mayo 2020, Festival Petit Bonheurs; en Laval, Canada



Enfoque artistico de Valise Théatre

Este proyecto ha sido muy apreciado por los artistas y los difusores quebequenses. La singularidad de
nuestro proyecto radica en el hecho de que adapta nuevas tecnologias a una creacion poética y llena de
imaginarios originales. Con una escenografia moderna y en un ambiente sereno e intimo, el espectaculo
pone al publico frente a una creacion que es un cruce entre teatro, disefio grafico y proyeccion de video.

Este proyecto representa una gran etapa de desarrollo de Valise Thééatre. Después de cinco afios de
exploracion y creacién, el presente proyecto es la primera produccion original de la compafiia. Es el re-
sultado del trabajo de un equipo experimentado, titulado de las escuelas de teatro e interesado en el arte
de las marionetas. La realizacion de este proyecto permite a los artistas de Valise Thééatre avanzar en
sus propias investigaciones sobre el teatro de marionetas contemporaneo. Exploracion y construccion
de iluminacion originales para el teatro de sombras, adaptacién de las nuevas tecnologias en el teatro
de marionetas, exploraciones corporales con la manipulacién a la vista son una parte de los resultados
de esta produccién. Uno de los objetivos de Valise Thééatre es crear un espacio de colaboraciones entre
artistas de todos los horizontes con el objetivo de realizar nuevas exploraciones en el teatro de marione-
tas contemporaneo. Gracias a este proyecto, la compafiia ha avanzado para alcanzar su objetivo. Para
la realizacién de este proyecto, han sido invitados ilustradores, videastas y marionetistas experimenta-
dos. Otro resultado de este proyecto es la colaboracion de artistas provenientes de diferentes culturas.
Cartas de la cuidad de papel es una creacion multicultural realizada por artistas de origen quebequen-
se, irani, mexicano y brasilefio. Valise Théatre tiene el gusto de funcionar como un puente entre la cul-
tura y la estética quebequense, por una parte, y aquellas surgidas de la diversidad cultural, por otra
parte.




Equipo de creacion

* Arash Badretalei (autor e ilustrador)

Titulado en disefio grafico, miembro de la Asociacion irani de grafistas e ilustra-
dores, Arash trabaja desde hace algunos afios como consejero artistico de
Valise Théatre. Comenzo su carrera artistica en 2002 realizando carteles de
teatro e ilustraciones de libros para nifios. Paralelamente a sus proyectos en
artes visuales, fue adquiriendo experiencias en teatro. En el transcurso de los ul-
timos afios, sus exploraciones en artes visuales y arte dramatico ha sido sobre
todo parte de proyectos interdisciplinarios, como nuestro espectaculo Cartas de
la cuidad-pintura.

» Mojtaba Moaf (director, actor y marionetista)

Mojtaba trabaja en el medio desde hace dieciséis afios. Cuenta con un titulo de
la Facultad de bellas artes de Teheran desde 2002. Desde su llega da a la pro-
vincia de Quebec en 2014, fundé Valise Théétre con el objetivo de crear y pro-
ducir espectaculos de marionetas. Se intereso en las nuevas formas de manipu-
lacidn en el teatro de marionetas contemporaneo explorando las relaciones vivas
e interactivas entre la marioneta y los marionetistas.

* Isabelle Chrétien (escenografa y creadora de marionetas)

Isabelle es profesora de asignatura en la Escuela superior de teatro de la
UQAM (Universidad de Quebec en Montreal) en donde ensefia arte de la mari-
oneta y el proceso creador en el DESS (Diploma de Estudio Superiores Especial-
izados) en teatro de marionetas contemporaneo. Explora las especificidades y el
caracter multiforme de la marioneta en numerosas creaciones teatrales en
Montreal y en el extranjero.

* Paola Huitrén (actriz, marionetista)
Desde 2005, trabaja en diversas compafiias internacionales, siempre interesada
en las artes y la cultura. Desde 2015, trabaja como artista invitada con las com-
pafiias quebequenses Théatre Motus y Ondinnok. Actualmente, comparte la cre-
acioén y la escena al interior de la compaiiia Valise Théatre en la cual encuentra
una enorme riqueza humana y creativa.

* Mahmood Poursaee (videasta)

Mahmood es un videasta que posee una soélida experiencia en bellas artes,
teatro y produccién de video. Mantiene una presencia en los dos mundos cre-
ando videos integrados al teatro, lo cuales son a la vez innovadores y eficaces.
Como miembro del equipo de creacion de Valise Théatre, responde a todas las
necesidades mediaticas de la compafia. Ademas, supervisa el area audiovisual
y los equipos numéricos.

* Tisa (compositor)

Cantante, autor-compositor y compositor de musica, Tisa comenzd su carrera
artistica en 2013, componiendo obras para algunos cortometrajes. Es titular de
una licenciatura en Literatura inglesa y trabaja con Valise Théatre desde 2016.

* Ghazaleh Moradiyan (consejera de puesta en escena)

Ghazaleh es marionetista y dramaturga. Después de sus estudios en la Facul-
tad de bellas artes de Teheran, continud su carrera artistica en el ambito del
teatro de marionetas. Desde 2016, es codirectora artistica de Valise Théatre.
Para ella, el teatro de marionetas y el arte de la manipulacién expresan el entusi-
asmo del descubrimiento y la conexién al mundo de la infancia.

* Rhayssa Freire (asistente del director)

Rhayssa es marionetista, titulada en Literatura por la Universidad de Brasilia,
Brasil desde 2010. Ha participado en varios espectaculos para nifios. En 2015,
expuso su proyecto escenografico en el teatro de marionetas durante la cuadri-
enal de escenografia de la cuidad de Praga. En 2017, llego a Montreal para
hacer el DESS (Diploma de Estudios Superiores Especializados) en Teatro de
marionetas contemporaneo en la UQAM (Universidad de Quebec en Montreal).



Acerca de Valise Théatre

Fundada en 2015, Valise Théétre aspira a proporcionar espacios de encuentros para artistas de todos
los horizontes. Es una colaboracion inspiradora que fomenta las experiencias de formas innovadoras e
interactivas destinadas al teatro de marionetas contemporaneo. Nuestras creaciones son el resultado de
este proceso dinamico y substancial que ha permitido a los espectadores de numerosos centros de
difusién descubrirnos, esperamos, con entusiasmo y fascinacion. Las creaciones de Valise Thééatre
toman como inspiracion tradiciones orientales adaptadas a la estética contemporanea. Los fundadores
de Valise Thééatre tienen una formacién especifica en marionetas y una experiencia profesional diversa.
La primera creacion de Valise Théatre: Mobarak y la magia, presentada en el Festival OUF! Casteliers
(Montreal), fue muy apreciada por el publico. Lo que le valié ser elegida por la compafiia Casteliers para
tener presentaciones en la serie de verano llamada Casteliers sur I'herbre! Inspirdndose en las formas
tradicionales del teatro oriental como Naghali (teatro tradicional de imagenes irani) y Kamishibai (teatro
tradicional de imagenes japonés), las exploraciones de Valise Théétre se inclinan hacia la cuestion del
estatus del intérprete en el teatro de marionetas con el fin de explorar nuevas técnicas de manipulacion,
justamente aquellas que dan importancia al rol del marionetistas como actor, cuentista, manipulador.

. Las posturas, las gestualidades y las técnicas de narracién que se encuentran en ciertas tradiciones
orientales, como Naghali y Kamishibai, son una fuente de inspiracion para explorar otras formas de
animar la marioneta, por ejemplo aquella que busca la animacion sin manipulacién en el teatro de mari-
onetas. En ese caso, todos los movimientos son tan importantes como las técnicas de manipulacion.
Desde este punto de vista, la marioneta es como un compariero que tiene una relacion interactiva y viva
con el marionetista. El cuerpo y el sentimiento del intérprete son tan importantes como la presencia de
la marioneta. Las caracteristicas de las creaciones de Valise Théatre son, por una parte, actualizar las
tradiciones asiaticas como fuente de inspiracion vy, por otra parte, establecer un nuevo estatus para el
marionetista como actor, cuentista, manipulador. Los artistas de Valise Théatre, provenientes de la di-
versidad cultural montrealesa, tienen como misién crear espectaculos adaptados a la estética quebe-
quense. Producir espectaculos de marionetas originales destinados al joven publico es el valor funda-
mental para Valise Théatre. Valise Théatre goza de un rico bagaje cultural del medio artistico de la pro-
vincia de Quebec, gracias al cual la compania puede explorar y crear nuevas practicas en el teatro con-
temporaneo de marionetas.
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